Solutions possibles

Les défis avec le capteur tactile
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- Le robot avance.

* Le capteur touche un obstacle.

+ Le robot arréte.

J'ai réussi mon défi

Mes essais :
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Sélectionnez «Activé» afin
que le moteur fonctionne
en continu.
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& Boutons de la brique »

[@ capteur de couleur -

[ capteur gyroscopique  »

- Capteur infrarouge >

Dans le menu de ['icone du
sablier. choisissez «Capteur
tactile» et «Changement Etat.

€ Rotation du moteur »

Pp= capteur de température »

G Minuteur >

Capteur tactile »

@ Capteur 3 ultrasons >

™  comoteur dénercie -
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Mes essais :
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Le robot avance.

Le capteur touche un obstacle.

Le robot arréte.

Le robot attend 3 secondes.

Le robot recule de 35 cm.

J'ai réussi mon défi
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Mise au point

_ T Pour que le moteur soit toujours
: ;z t ™ allumé, il faut sélectionner l'item
""" A «Activé».,
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Enfoncé et relaché

’ Rappel sur la distance :
D _ ctiv pandank (secondes) | 1 rotation =175 cm

Lorsqu'on demande que le capteur tactile soit heur-
t€, il faut sélectionner I'item «Comparer» dans le
menu du capteur tactile. Le capteur nous permet
alors d'avoir 3 états.
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J'ai réussi mon défi
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> - Le robot avance.

+ Au contact d'un obstacle, le robot recule de 70 cm.

Il tourne a droite de 90 degrés.

« Le robot recule d'environ 50 cm.

Mes essais :
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J'ai réussi mon défi
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~ * Le capteur tactile est heurté par ton doigt.

+ Le robot trace un carré de 350 mm de coté.

+ Il dit «Good job».

Mes essais :

Réponse version longue (voir page suivante)

b___f,_--*l'd,,_-'qtj?‘_ﬁn .“"rsarun‘ Ef:]‘:ﬁ]li_krau,lrl___"“":t.'khn ur« B D H__
)M 3 ’ G s -

@ f 0] oo AR | BBy A B | M AR pA B d B |
Ap 1 20 Mg R r _-@.ll'-‘
@ [} = L;.r MM E: L -
Plalnt Vel

Q_I 4

: :

- 7 v -

. : Sélectionnez I'item «Comparer» lorsqu'on

' - [r___‘/ demande que le capteur soit heurté.
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Réponse version courte (avec une boucle de répétition)
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s S| En sélectionnant litem «Compteur», il est
== p
B _Fetaen da . possible de déterminer le nombre de fois
PR hb ity que la boucle de répétition s'effectuera.
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¥ Good job &l
J’-& ] F"“ Fichiars son LEGD ]
8l O animaux
- —i| [0 Couleurs
F’“""""“““ jon Pour les sons, cliquez dans le champ qui se situe
PE— FEin v en haut et d droite de l'icone du haut-parleur et
—1“ B T sélectionnez «Fichiers son LEGO».
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> * Le capteur tactile est heurté deux fois.

Mes essais :

J'ai réussi mon défi

Le robot avance pendant 2 secondes.

Maintenant il est fatigué. Affiche sur le petit écran
I'image du robot qui dort.
Affiche cette image pendant 5 secondes
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Utilisez cet icone pour afficher
sur |'écran du robot.

Pour les images, cliquez dans le champ qui se si-
- tue en haut et d droite de l'icone et sélectionnez
jre I «Fichiers image LEGO».

&l Tear
: \Sélec’rionnez I'image «Sleeping», en le sélection-

nant, I'image correspondante s'affiche a cdté.
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recule d'environ 1 meétre.

Une fois le capteur tactile enfoncé deux fois, le robot

J'ai réussi mon défi

«  Affiche sur I'écran, l'illustration du bonhomme sourire.

« Fait entendre «Bravo» 2 fois de suite.

Mes essais :
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Mise au point

" Sélectionnez cet icone pour faire
,@ jouer des sons.
Lie -l

Pour les sons, cliquez dans le champ qui se situe

en haut et d droite de l'icone du haut-parleur et
sélectionnez «Fichiers son LEGO». Une banque
de son est disponible.

Sélectionnez cet icone pour
afficher des images sur |'écran du
robot.

Pour les images, cliquez dans le champ qui se
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Expressions
Yeux
Informations
LEGD

Obets

situe en haut et a droite de l'icone et sélection-
nez «Fichiers image LEGO». Une banque d'image
est disponible. Il suffit de cliquer sur le nom de
I'image pour la voir.
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